
São Paulo, Junho de 2023

Nome da sua 
apresentação 
aqui 

Book de 
resultados
Projetos 2023



Social Interno

Foco nas comunidades do entorno e no 
desenvolvimento local, por meio de 
doações, capacitações, rodas de diálogo e 
voluntariado corporativo.

Pilar
Comunidade

Pilar
Incentivo fiscal

Eficiência na proposição e gestão das 
iniciativas, tendo como ponto de partida 
os diálogos com a comunidade.
 

Pilar
Investimento
estratégico

Iniciativas de aporte direto, voltadas para 
habitação social e moradia digna, 
identificação de redes, coalizões e 
fortalecimento do ecossistema de 
negócios de impacto voltados ao tema.
 

Diretriz de 
Responsabilidade Social

A área de Responsabilidade Social atua em 3 (três) pilares, tendo como 
eixo transversal o olhar para o colaborador (o “social interno”).
 
Cada pilar terá iniciativas, metas e indicadores de acompanhamento e 
resultado, dando mais eficiência nos processos da área e aprimorando a 
gestão do Investimento Social Privado.



Atuar em todos os municípios onde temos operação

Contribuir com o desenvolvimento local, por meio de 

projetos sociais alinhados com a estratégia, com mais 

assertividade no investimento e eficiência na gestão

A definição dos investimentos tem os seguintes critérios

Metas do investimento Social Privado
Índice de 

vulnerabilidade 

social da região

Demandas e temas 

sociais identificados 

nos diálogos com a 

Comunidade

Causas relevantes: 

Cultura, educação, 

saúde, meio ambiente  

e moradia digna.

Público-alvo 

prioritário: Crianças e 

adolescentes

Ter indicadores e 

apresentar resultados 

perenes para a 

comunidade

Capacidade de 

execução da 

organização 

proponente

Valorizar o protagonismo dos atores locais e o fortalecimento da sociedade civil

Critérios

Ter relação com um ou mais ODS prioritário da Dexco ou alinhado com a 

estratégia Social.



Os projetos na Dexco passam pelas seguintes etapas:

Ciclo do projeto

Recebimento e 
seleção das 
propostas

Aprovação e 
formalização do 
patrocínio

Monitoramento e 
gestão das 
iniciativas apoiadas

Comunicação dos 
resultados 
alcançados

1

2

3

4

• Inscrição de propostas através 
dos seguintes canais:

• E-mail da área
• Site Institucional
• Rodas de diálogo

1

• Aprovação do Plano de 
Investimento Social 

Privado
• Formalização contratual 

do patrocínio

2

• Reuniões de 
acompanhamento das 
iniciativas

• Recebimento do 
relatório final

3

• Divulgação dos resultados  
no site institucional

4



Em 2023, a Dexco patrocinou 5 projetos sociais, sendo 4 projetos via leis estaduais e 1 projeto via aporte direto. Destes, 4 estão em 

fase de captação de recursos e 1 em execução. 

1

4

Lei de Incentivo

Aporte direto Lei Estadual

3

1

1

CORPORATIVO

CURADORIA

UNIDADE

Origem dos projetos

Projetos Patrocinados

Lei Projeto Munícipio Origem

PROAC Cine Theatro São Paulo Agudos Unidade

PROAC
Plano Anual Museu Judaico de 

São Paulo
São Paulo Corporativo

PIE Judô Gulô Agudos Curadoria

PIE Voleibol Is10 Jacareí Corporativo

Fronteiras do Pensamento 2023 São Paulo Corporativo



Projetos Realizados - 2023

Ano do patrocínio Lei Projeto Município Origem

2021 Federal de Incentivo ao Esporte Vôlei Instituto Serginho 10* Guarulhos Corporativo

2023 -
Fronteiras do Pensamento | Temporada 

2023
São Paulo Corporativo

2022 Federal de Incentivo à Cultura Cena Ambiental - Teatro Itinerante Itapetininga e Taquari Curadoria

2022 Federal de Incentivo à Cultura
Takorama - Festival Internacional do 

Cinema
Cabo de Santo Agostinho Curadoria

2022 Federal de Incentivo ao Esporte
Ano VI Rede de Núcleos Esportivos 

Socioeducativos IEE
Cabo de Santo Agostinho Curadoria

2022 Federal de Incentivo ao Esporte
Projeto Walking Football - Futebol 

Caminhando 60+ 
Jundiaí e Cajamar Curadoria

2022 Federal de Incentivo ao Esporte Escola de Futebol Uberaba Curadoria

2022
Federal de Fundo da Infância e 

Adolescência
Centro de Inovação Criciúma Curadoria

2022
Federal de Fundo da Infância e 

Adolescência

Jovens Talentos Empreendedores - 

Abadeus
Criciúma Curadoria

2022 Federal de Incentivo ao Idoso Oficina de Musicalização para Idosos Criciúma Curadoria

2022
Estadual de incentivo à Cultura 

(PROAC)

Plano anual Instituto Baccarelli - 

Orquestra Sinfônica
São Paulo Corporativo

2022
Programa Estadual de Incentivo 

ao Esporte (PIE) 
Bom de bola, bom na escola Jundiaí

E-mail de 

Responsabilidade Social

2022
Programa Estadual de Incentivo 

ao Esporte (PIE)

Tênis nas Escolas - Uma proposta 

educacional
Botucatu Curadoria

* Devido a Pandemia o Projeto foi realizado a partir de 2022, finalizando em 2023.



Resultados

ValorMunicípios

1.2M*12*

26.173*Beneficiados   |

Projetos 
Patrocinados em 
2023

5

Projetos 
Realizados 

13*
* 1 projeto patrocinado em 2021, 11 

patrocinados em 2022 e 1 patrocinado em 

2023.

* Municípios com projeto patrocinado e/ou 

realizado em 2023: Agudos, Botucatu, Cabo de 

Santo Agostinho, Cajamar, Criciúma, Guarulhos, 

Itapetininga, Jacareí, Jundiaí, Taquari, São Paulo 

e Uberaba.

*Valor do patrocínio realizado em 2023.

*Total referente aos projetos realizados em 2023.



Resultados: 

• O projeto atendeu 332 crianças e adolescentes, com 74% do público feminino e 26% masculino;

• Mais de 60% dos alunos apresentaram um bom desempenho em habilidades motoras e cognitivas;

• Cerca de 70% dos alunos mostraram uma evolução muito relevante em termos de comportamento e conscientização 

sobre respeito.

Proponente: Instituto Serginho 10

O projeto tem como objetivo trabalhar 

com a formação esportiva como 

ferramenta de transformação social, por 

meio do vôlei.

Município: Guarulhos

ODS: 3, 4

Lei Federal – Incentivo ao Esporte

Vôlei Instituto Serginho 10

Vôlei Instituto Serginho 10



Proponente: STR Produção e Marketing 

Cultural

O projeto tem como objetivo produzir 

e realizar apresentações teatrais em 

parcerias com ginásios e escolas 

públicas. Seu tema principal é o meio 

ambiente e a fauna brasileira, bem 

como a importância de preserva-la.

Cena Ambiental – Teatro Itinerante

Municípios: Queimados (RJ); 

Itapetininga (SP); Taquari (RS) 

ODS relacionados: 4, 7, 10, 12, 13, 14, 15

Lei Federal – Incentivo à Cultura

Resultados:

• O projeto aconteceu nos municípios de Itapetininga, Taquari e Queimados, beneficiando 3656 pessoas, 

em 14 escolas: 

• Itapetininga: 9 apresentações em 3 escolas com 1.173 beneficiados.

• Taquari: 10  apresentações em 7 escolas com 938 beneficiados.

• Queimados: 10 apresentações em 4 escolas com 1.545 beneficiados.

Cena Ambiental



Proponente: Instituto Pedra 

Takorama Festival Internacional de Cinema

Proponente: 3emeio Cultura em 

Movimento 

O Projeto de exibição de curtas-

metragens internacionais (animações 

independentes), em escolas públicas e 

promove atividades pedagógicas.

Município: Cabo de Santo Agostinho

ODS: 4 

Lei Federal – Incentivo à Cultura

Resultados:

• 6.194 crianças e adolescentes participaram da sessão de filmes (15 animações de curtas metragens) em 44 

escolas no Estado de Pernambuco.

• 02 Webinários para a formação/capacitação de 147 educadores.

• Ao todo o projeto atendeu cerca de 6.271 pessoas.

• Em Cabo de Santo Agostinho, 4 escolas, onde estudam filhos de colaboradores, foram contempladas.

Takorama – Festival 
Internacional de Cinema



Ano VI IEE – Núcleos Esportivos

Proponente: Instituto Esporte Educação

O projeto visa contribuir com o 

desenvolvimento de crianças e 

adolescentes, ampliando o acesso 

qualificado à educação e ao esporte, 

além de contribuir com a formação do 

cidadão crítico e participativo.

Município: Cabo de Santo Agostinho

ODS: 3, 4

Lei Federal – Incentivo ao Esporte

Resultados: 

• O projeto atendeu 289 crianças e adolescentes;

• Capacitação de 20 jovens para atuarem como líderes e auxiliarem nas atividades do projeto;

• Ação de Voluntariado em parceria com a Dexco contou com a participação de 3 colaboradores e 30 alunos, além de 

uma ação de conscientização para descarte correto de materiais recicláveis. 

IEE – Núcleos Esportivos  
Cabo de Santo Agostinho



Walking Football

Walking Football

Proponente: Walking Football Brasil

Introduzir a modalidade do futebol 

caminhado para idosos com equipe 

multidisciplinar e conteúdos educativos 

e socioemocionais.

Município: Jundiaí  e Cajamar

ODS: 3, 4

Lei Federal – Incentivo ao Esporte

Resultados: 

• 120 idosos 60+ atendidos pelo projeto, sendo 60 no município de Cajamar e 60 em Jundiaí (66% de mulheres);

• 79% dos alunos passaram a caminhar pelo menos 10 minutos por dia;

• Aumento de melhora na flexibilidade, força, movimento, resistência e agilidade comparativo do início do projeto 

para o final em 67%.



Escola de Futebol

Escola de Futebol

O projeto tem como objetivo 

desenvolver capacidades físicas 

relativas ao futebol de campo para 

crianças e adolescentes em 

vulnerabilidade socioeconômica. 

Município: Uberaba (MG)

ODS: 3,5

 

Lei Federal – Incentivo ao Esporte

Resultados:

• O projeto atendeu 94 crianças e adolescentes;

• Alcançou uma redução de 100% na evasão escolar dos alunos, além de melhorar significativamente o 

aproveitamento do aprendizado;

• 10% de melhoria no desempenho escolar

Proponente: Instituto Agronelli de 

Desenvolvimento Social



Bairro da Juventude – Centro de Inovação

Centro de Inovação

Proponente: Bairro da Juventude 

dos Padres Rogacionistas

O projeto tem o intuito de proporcionar 

para as crianças, adolescentes e jovens 

um espaço de inovação, capacitação e 

aprimoramento das habilidades e 

competências dos alunos.

Município: Criciúma - SC

ODS: 4, 8, 9, 11, 12

Lei Federal – Fundo da Infância e 

Adolescência 

Resultados:

• Inauguração do novo Centro de Inovação “CLIC” no dia 15/09/23;

• 1.600 crianças e adolescentes beneficiados pelo CLIC em situação de vulnerabilidade;

• 10 educadores, formados e capacitados em Agosto de 2023;

• 7 jovens participaram do INNOVATION-ONE (programa que reúne jovens para debater e construir projetos);



Jovens Talentos Empreendedores

Jovens Talentos 
Empreendedores

Proponente: Associação Beneficente 

Abadeus

Programa que qualifica e capacita jovens, 

em situação de vulnerabilidade social, 

com foco em empregabilidade, ampliação 

do conhecimento sobre negócios, 

cidadania, mercado de trabalho e 

construção de carreira.

Município:  Criciúma

ODS: 1, 4, 5, 8, 10, 17

Lei Federal – Fundo da Infância e 

Adolescência

Resultados: 

• 171 jovens/adolescentes formados pelo programa;

• 44 adolescentes foram inseridos no mercado de trabalho como jovens aprendizes;

• Startup Summit 2023 realizado em Florianópolis, onde os 27 alunos acompanhados por 2 instrutores 

e a equipe técnica da ABADEUS, participaram do maior evento de Startup no Brasil



Oficina de Musicalização Idosos

Oficina de Musicalização 
para Idosos

Proponente: Instituição Sociedade 

Cultural Cruzeiro do Sul 

Oferecer aulas gratuitas em 

instrumentos  musicais e técnica vocal 

para canto, contribuindo com a prática 

da música, além de fomentar a prática 

da Musicalização e os benefícios 

físicos e sociais.

 Município: Criciúma – SC

ODS: 3, 4

Lei Federal – Fundo do Idoso

Resultados:

• 72 Idosos atendidos pelo projeto;

• 20 apresentações realizadas no município.



Orquestra Sinfônica

Plano anual Instituto 
Baccarelli – Orquestra 

Sinfônica

Proponente: Instituto Baccarelli

Atividades socioculturais para crianças e 

jovens em situação de vulnerabilidade, 

incluindo apresentações musicais:, além 

de cursos/aulas de música, que tem 

como objetivo capacitar os beneficiários 

a serem protagonistas dos repertórios 

propostos para concertos.

Município: São Paulo

ODS: 3, 4 

Lei Estadual - PROAC 

Resultados: 

• Atendimento de 1.450 beneficiados (coral e orquestra);

• 2.018 pessoas que assistiram a apresentação presencial ou online, (equivalente a 23% do público total atendido, 

proporcional ao investimento realizado)

• Realização de 24 concertos divididos entre o Teatro B32 e o Clube Hebraica;

• Roda de Diálogo para debater temas da atualidade e desenvolver o senso crítico de todas as crianças e adolescentes 

do projeto; 



Bom de Bola, Bom na Escola

Bom de Bola, bom na escola

Proponente: Jundiaí Handebol Clube

Promover a cultura esportiva da 

atividade física por meio do 

Handebol como instrumento 

educacional, para o desenvolvimento 

das mulheres.

Município: Jundiaí – SP

ODS: 3,4, 5, 10

Lei Estadual - PIE 

Resultados:

• 70 alunas atendidas pelo projeto;

• 120 pessoas (alunas, pais e mães), participaram da 1 gincana de integração/apresentação das atividade 

esportivas;

• Bate-Papo “Mentoria”, para as alunas sobre saúde da mulher, saúde mental e orientação sexual;

• Melhora perceptível no desempenho das alunas nos treinos, rendimento escolar, participação nas atividades e 

interação social.



Tênis nas Escolas 

Tênis nas Escolas – Uma 
proposta educacional

Proponente: Instituto Patrícia Medrado

Contribuir para o desenvolvimento integral 

e inclusão social de crianças e 

adolescentes, em situação de 

vulnerabilidade, por meio da formação de 

professores de Educação física das 

escolas públicas municipais, para a 

inserção do Tênis de Campo como 

filosofia do esporte educacional, em suas 

aulas.

Município:  Botucatu

ODS: 4

Lei Estadual - PIE 

Resultados: 

• 572 alunos atendidos pelo projeto e 22 professores capacitados para replicar a modalidade em escolas públicas;

• Inclusão da modalidade de tênis no rol das atividades em 10 escolas públicas;

• Distribuição de kits esportivos para as escolas beneficiadas pelo projeto



Fronteiras - Jornadas do Pensamento

Proponente: Delos Produções Culturais 

Ciclo de palestras com referências 

atuais e temas relevantes

Municípios: São Paulo, Porto Alegre 

(presencial) + plataforma online a 

todo brasil.

Município: São Paulo

ODS: 3, 4, 5, 7, 11, 13 e 16

Resultados:

• 1 evento “Experiência com o conferencista”, almoço para alta liderança da Dexco com Michael Sandel;

• 6 conferências presenciais em São Paulo e reproduzidas na plataforma digital;

• Ao todo foram beneficiadas 8.666 pessoas (equivalente a 17% do público total atendido, proporcional ao

investimento realizado);

Fronteiras do Pensamento



USO INTERNO – INFORMAÇÃO INTERNA

USO INTERNO – INFORMAÇÃO INTERNA
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